Scenariusz lekcji matematyki w klasie 3 a z zastosowaniem niektorych elementéw OK i Aktywnej
Tablicy

Temat: Uwielbiam liczy¢ - Utrwalenie dodawania i odejmowania w zakresie 1000 oraz mnozenia i
dzielenia w zakresie 100 .
Powiazanie z wcze$niejsza wiedza: Nauczyciel przypomina uczniom, ze z umiejetnoscia dodawania 1
odejmowania w zakresie 1000, mnozenia i dzielenia w zakresie 100 spotkali si¢ juz na wczesniejszych
lekcjach. Uczniowie wiedza, ze

-wynik dodawania to suma,

- wynik odejmowania to réznica,

-wynik mnozenia to iloczyn,

-wynik dzielenia to iloraz
Nauczyciel przedstawia uczniom zasady obowiazujace na
zajeciach:

-nie zgtaszamy si¢ do odpowiedzi przez podnoszenie rak;
-korzystamy z metodnikow 1 patyczkow;
-pracujemy w parach lub samodzielnie

Pytanie kluczowe: Czy poprzez rozwigzywanie tamiglowek i zagadek uczymy sie¢ matematyki?

Cele lekcji:

1.Utrwalenie czterech dziatan matematycznych: dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia.
2.Rozwiazywanie tamigtéwek i zagadek matematycznych.
3.Doskonalenie umiej¢tnosci matematycznych poprzez zabawy i gry.
4.Ksztaltowanie umiejetnosci pracy w parach.
Cele sformulowane w jezyku ucznia:

1.Potrafisz dodawa¢, odejmowac, mnozy¢ i dzielié.
2.Rozwiazujesz tamiglowki i zagadki matematyczne.
3.Bierzesz udziat w zabawach i grach dydaktycznych.
4. Wspolpracujesz w parach lub zespotach i przyjmujesz obowigzki powierzone przez
zespot. Metody: zabawa,

Metody: zabawa, gra dydaktyczna, rozrywki umystowe, praktyczne dziatanie

Formy: praca indywidualna, w parach lub zespolowa

Srodki dydaktyczne: krzyzowki, karty pracy matematyczne, inne rozgrywki umystowe, karteczki z
cyframi, karta pracy do sprawdzenia umiej¢tnosci dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia ,
karty samooceny dla uczniéw, prace wzorcowe, Platforma mTalent

Podstawa programowa:
7.2 liczy (w przéd i w tyt) od danej liczby po 1, dziesigtkami od danej liczby w zakresie 100 i setkami
od danej liczby w zakresie 1000;
7.4 ustala réwnoliczno$¢ poréwnywanych zestawdw elementdéw mimo obserwowanych zmian w ich
uktadzie; porownuje dowolne dwie liczby w zakresie 1000 (stownie i z uzyciem znakow <, >, =);
7.5 dodaje 1 odejmuje liczby w zakresie 100 (bez algorytméw dzialan pisemnych); sprawdza wyniki
odejmowania za pomocg dodawania;
7.6 mnozy i dzieli liczby w zakresie tabliczki mnozenia (bez algorytmoéw dziatan pisemnych); podaje z
pamigci iloczyny; sprawdza wyniki dzielenia za pomoca mnozenia;
Przebieg zajecé:

1.Podanie tematu i celow lekcji
2.Sprawdzenie za pomocg §wiatel, czy cele sa dla ucznia zrozumiate.
3.Zabawa ,,Jak si¢ nazywasz?”. Nauczyciel podaje liczbe, np. 400 i pyta wybrane dziecko ,,Jak si¢
nazywasz, jezeli jestes liczba o 100 wigksza od podanej?”
4.Praca w parach - dwa poziomy.

Pierwszy poziom poréwnuje liczby, wstawia odpowiedni znak i zamalowuje litere przy wickszej
liczbie, po czym odczytuje hasto.

Drugi poziom rozwigzuje podane dziatania, poréwnuje wyniki, wpisuje odpowiedni znak, zamalowuje
litere przy wigkszej liczbie i odczytuje hasto.
W jednym drugim poziomie uczniowie dokonuja oceny kolezenskiej za pomocg swiatel. Do kazdego
poziomu dotaczone jest NACOBEZU.



Poziom |

Poréwnaj liczby, wstaw znak > lub <. Pokoloruj litery przy wigkszej liczbie i odczytaj hasto.
NACOBEZU:

1. Czy wstawione zostaty prawidtowo znaki >,<.

2. Czy sa starannie pokolorowane wlasciwe litery (hasto).

ZNAK

M 565 465 U

P 254782 A

R 826 836 J

O 1000 900 S

1 564 864 W

K 3282140

A820 720U

Poziom II Oblicz dziatania, poréwnaj wyniki i wstaw znaki > lub <. Pomaluj litery przy wigkszym wyniku i
odczytaj hasto.

NACOBEZU:

1.Czy sg prawidtowe wyniki.

2.Czy wstawione zostaly poprawnie znaki >,<,

3.Czy sg starannie pokolorowane wlasciwe litery (hasto).

Znak

M 540+140= 320+280=R

A 600+300= 505+250= F

Z 725+200= 800+200=J

O 300+200= 400-100= |

T 920-300= 800-150=W

Y 640-300= 1000-200= K

A 980+20= 850+140=D

5. Praca w grupach 2,3-osobowych — Wyscigi ,,Gra w 100”.

Praca w zespotach 2,3-osobowych. Zespoly otrzymuja takie same zadanie do wykonania w formie rozrywek
umystowych. Muszg rozdzieli¢ prace migdzy siebie i jak najszybciej oraz poprawnie wykonaé. Wygrywa
zespot, ktory pierwszy wykona pracg.

Znajdz pary liczb, ktore po dodaniu lub odjeciu (w pionie) dadzg liczbe 100.

150 25 671 1000 42 1550 512 200 11

50 65 571 500 25 85 320 312 200 80

240 160 340 35 260 72 220 308 512 20

130 90 200 35 160 52 40 29 120 412

Ocena kolezenska w parach wedtug pracy wzorcowe;.

6. Platforma mTalent Matematyka Dyskalkulia.

Bardzo si¢ lubimy i po rowno dzielimy.

Uczniowie po kolei wykonuja zadania od 4 do 30 na tablicy interaktywne;j.

7. Karta pracy ,,Sprawdz, czy potrafisz liczy¢ ?”. Uczniowie wykonuja zadania na dodawanie, odejmowanie,
mnozenie i dzielenie.

SPRAWDZ, CZY POTRAFISZ LICZYC

IMIE I NAZWISKO ...ooiiiiieeeeeeee et GRUPA 1
1.0blicz sumy: 5 p. 2.0blicz réznice: 5 p.

260 +340 = cooie 1000 —500 = .....ccveemee
330+ 25 = i 650 - 120 = ..o
620 + 120 = .ccooeee 730200 = ...covereee
150 +50 = .o, 860 — 160 = .....ccveuvnnee
280+ 20 = .o 400 —200 = ....coevennnne
3.0blicz iloczyny: 5 p. 4.0blicz ilorazy: 5 p.

8- 9= 56 : 7= i,

6-4= ... 25:5= e,

7 3= s 4217 = e

5:5= . 50:10=............

4-3= . 60:30= i



Razem do zdobycia: 20 punktow. Zdoby%es’: ................ punktow
SPRAWDZ, CZY POTRAFISZ LICZYC

IMIE I NAZWISKO ....ooiiiiiiiiiniininieneneseneseeeeeeeeee GRUPA 2
1.0blicz sumy: 5 p. 2.0blicz réznice: 5 p.

360 +240 = ...coviiinns 1000 —400 = .....ceovennne

330+ 20 = .o 550 -120 = ..ccviiien

520+ 130 = ..o 620 —200 = ...ccvrirnne

250+ 50 = .o 500 -110 = .ooirieieen

280+ 20 = ..o 300 —100 = ..ccovvrirenenn

2.0blicz iloczyny: 5 p. 4.0blicz ilorazy: 5 p.

79= i 64:8= i

5:4= . 20:5= i

7 5= i 42:6= ...

53 =i 40:10 = ..........

4-4=...... 90:30=.ccocerenene

Razem do zdobycia: 20 punktow. Zdobyles: ................ punktow

8. Samoocena ucznia wedlug pracy wzorcowe;.

9. Platforma mTalent

Pewno$¢ czy wrazenie? Chyba umiemy trudne mnozenie!

Uczniowie po zalogowaniu si¢ wykonuja zadania od 1 do 17 na tabletach.
10. Praca domowa do wyboru ( podr. zad. 5 lub 7 str.7).



