Scenariusz lekcji: Supersprzatacz
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komputer/tablet z oprogramowaniem Lego \ ot -

1. Wstep do zajeé “

Przeanalizuj materiaty dla uczniéw w aplikacji LEGO® Education SPIKE™.

2. Wiacz sie (5 min)

e Aby zaangazowac uczniéw w dyskusje zwigzang z lekcjg rozpocznij spotkanie z uczniami
od zadania pytania:

Czy w drodze do szkoty rzucity Ci sie dzisiaj w oczy jakie$ Smieci?

Czyz nie wspaniale bytoby przygotowac sie na dzien sprzgtania Swiata? To grubsza robota,
bedziemy wiec potrzebowali chwytakow do zbierania Smieci.

e Rozpocznij dyskusje na temat prowadzenia testow, zadajgc odpowiednie pytania, takie
jak: Dlaczego ludzie uzywajg chwytakoéw do zbierania Smieci? Jakie sg przyktadowe
sposoby na okreslenie, ktory chwytak jest najlepszy?

e Mozna wykorzystaj filmik do wyjasnienia tematu lekcji - pokaza¢ uczniom filmik, aby
zobaczyli, co maja zrobic.

3. Wymysl (20 min)

« Popros uczniow, aby w parach zbudowali reczne urzadzenie sterujgce i dwa testowe
chwytaki.

« Popros, aby odtworzyli program i zorientowali sie, jak dziatajg chwytaki.

Wskazowki dotyczace budowania

Budowanie w parach

Podziel zadania w kazdym zespole, aby upewnic sie, ze wszyscy aktywnie uczestniczg w
zajeciach:

« Uczen A: chwytak 1

« Uczen B: chwytak 2 i urzagdzenie sterujgce

Chwytak 1 zaprojektowano do chwytania lekkich, gietkich przedmiotéw. Jego gietkie
kleszcze sprawiajg, ze jest nieskuteczny, jesli chodzi o chwytanie przedmiotéw duzych,
ciezkich lub o gtadkiej powierzchni.

Chwytak 2 zaprojektowano do chwytania duzych, ciezkich przedmiotdow. Jego rozwidlone
kleszcze sprawiajg, ze chwytanie niewielkich przedmiotow jest niemalze niemozliwe.




Uzycie zwyktych przedmiotow
Do testowania mozna uzy¢ dowolnych, tatwo dostepnych przedmiotéw. Mozesz nawet
poprosic¢ ucznidw, aby wybrali przedmioty, ktéore mogg znalezé w klasie.
Propozycje lekkich przedmiotdw réznej wielkosci:

« klocek LEGO (maty),

« zmieta kulka papieru (Sredni),

« pusta plastikowa butelka (duzy).

Propozycje Sredniej wielkosci przedmiotéw o

réznej wadze:

« zmieta kulka papieru (lekki),

-
« stos kot LEGO (Sredni),
« jabtko (lub dowolny okragty owoc) (ciezki). - \} R )
Wskazéwki dotyczace programowania ‘ ~—
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4. Wyttumacz (10 min)
« Popros uczniéw, aby przetestowali chwytaki, chwytajac:
- przedmioty o réznych rozmiarach, ale o podobnej wadze (test nr 1)
- przedmioty o réznej wadze, ale o podobnych rozmiarach (test nr 2)
5. Weryfikuj (10 min)
« Poprowadz klasowg dyskusje na temat wynikow testow.
« Popros uczniéw, aby zgromadzili przedmioty, ktére znajdg w klasie, przewidujac, ktéry
chwytak lepiej poradzi sobie z ktérym przedmiotem.
« Nie zapomnij zarezerwowac czasu na sprzgtanie.
6. Ocena
Przekaz kazdemu uczniowi opinie na temat jego pracy. Aby uprosci¢ ten proces, mozesz
skorzystac¢ z podanych kryteriéw oceny, na przyktad:
1.Czesciowo zrealizowane
2.Catkowicie zrealizowane
3.Ponad oczekiwaniami
Aby oceni¢ postepy ucznidw, wykorzystaj nastepujgce kryteria:
« Uczniowie potrafig okresli¢ kryteria testowania.



« Uczniowie potrafig przeprowadzi¢ rzetelne testy.

« Uczniowie potrafig na podstawie wynikéw testow wycigga¢ wnioski i jasno je
formutowac.

Samoocena

Popros ucznidow o wybranie klockéw, ktdre ich zdaniem najlepiej

reprezentujg ich prace.

« Niebieski: Udato mi sie pomyslinie przetestowac jeden chwytak.

o Z6tty: Udato mi sie pomyslinie przetestowaé dwa chwytaki.

« Fioletowy: Udato mi sie pomysinie przetestowaé dwa chwytaki oraz
wykorzysta¢ wyniki testdw do okreslenia, ktdry model jest najlepszy.

Wzajemna ocena -

Zache¢ ucznidw, by dzielili sie opiniami na temat innych w nastepujacy sposob:

« Niech wzajemnie oceniajg swoje prace na powyzszej kolorowej skali z klockow.

« Niech wyrazajg konstruktywne opinie o pracach innych, tak aby podczas kolejnej lekcji
jako grupa osiggneli lepszy wynik.

Rozwdj umiejetnosci jezykowych

Aby dodatkowo rozwija¢ umiejetnosci jezykowe:

« Popros ucznidw o przygotowanie prezentacji lub filmu przedstawiajgcego recenzje, w
ktorych zaznaczg, jakie sg plusy i minusy kazdego chwytaka.

Rozwdj umiejetnosci matematycznych

Aby dodatkowo rozwija¢ umiejetnosci matematyczne:

« Wprowadz koncepcje wspotczynnika wagowego jako sposobu oceny przedmiotow.
Efektywnos¢ mozna przyktadowo mierzyé wedtug nastepujgcych wazonych kryteridow:
25% - estetyka, 20% - koszt, 5% - mozliwos¢ przenoszenia i 50% - masa. Wyjasnij, ze
suma wszystkich wspotczynnikow wagowych powinna wynosi¢ 100%.

« Popros ucznidéw o ocene kazdego chwytaka (-1 lub +1 punkt) pod wzgledem wszystkich
tych dodatkowych kryteridw, a nastepnie zastosowanie wspoétczynnikéw wagowych.
Uwaga: To wydtuzy lekcje.

Powigzanie z przysztym zawodem

Uczniowie, ktérym podobata sie ta lekcja, mogg by¢ zainteresowani pracg zawodowg w

nastepujacych dziedzinach:

« Rolnictwo i ogrodnictwo (ogrodnictwo)

« Biznes i finanse (przedsiebiorczos$é)

« Produkcja i inzynieria (inzynieria wstepna)

Zrdéznicowanie
Jesli chcesz, aby lekcja byta tatwiejsza:

« Ogranicz testowanie do dwdch przedmiotow (np. duzego przedmiotu, takiego jak

butelka, i matego przedmiotu, takiego jak dtugopis).
Jesli chcesz, aby lekcja byta trudniejsza:

« Pozwol uczniom zdefiniowac wtasne kryteria testowe.

« Popros uczniéw o zaprojektowanie wtasnych chwytakdw, a nastepnie o ponowne
przeprowadzenie testéw przy uzyciu wtasnych modeli.

« Uwzglednij rozwdj umiejetnosci matematycznych lub jezykowych.

Uwaga: To wydtuzy lekcje.



Instrukcja dla ucznia /przyktadowa/

Czy w drodze do szkoty rzucity Ci sie dzisiaj w oczy jakies Smieci?

Czyz nie wspaniale bytoby zorganizowac dzien sprzatania swiata? To grubsza robota,
bedziesz wiec potrzebowac chwytakow do zbierania Smieci.

Jak mozna okresli¢, ktory z chwytakdéw najlepiej nadaje sie do tego zadania?

Cel lekcji: Przetestuj skutecznos¢ dwoch réznych modeli chwytakdéw i ustal, ktéry z nich
jest lepszy, na podstawie okreslonych kryteridw testowych.

Zbuduj dwa chwytaki.

Zaczniesz od przetestowania tych dwéch
chwytakéw. Bedzie Ci tez potrzebne urzadzenie
sterujace.

« Chwytak 1

o Chwytak 2

« Urzadzenie sterujgce

Jesli masz dos¢ czasu, zbuduj i przetestuj model
wtasnego projektu.

Nagromadz ,$mieci”.
Potrzebne beda:
« 1klocek LEGO®,

« 1 pusta plastikowa butelka, e

o 1 kulka zmietego papieru, - E 5 .
. 1stos két LEGO, ‘ g
« 1 jabtko (lub dowolny okragty owoc).

Jabtko mozna zastgpi¢ dowolnym przedmiotem o zblizonych rozmiarach i wadze.

Odtw_c’;r_z__ten program, aby przetestowa¢ dwa chwytaki.
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Test nr 1: rozmiar przedmiotu
Sprébuj uzyé obu chwytakdw do podniesienia

o
pustej butelki, zmietego papieru i klocka LEGO. *
Ocen chwytaki: ( Ly
« 1 punkt, jesli uda Ci sie chwycié, podnies¢ \ . @-ﬂr =)

l-.q
i przenies¢ dany przedmiot; , 8 - e /
« 0 punktdw, jesli uda Ci sie chwycié dany s // .
przedmiot, ale go upuscisz; =
« -1 punkt, jesli nie uda Ci sie chwyci¢ ani W
podnies¢ danego przedmiotu.

Zanotuj wyniki w tabeli.

Test nr 2: waga przedmiotu .
Powtdrz poprzedni test, wykorzystujgc O
kota LEGO, zmiety papier i jabtko.
Zanotuj wyniki w innej tabeli.

A wiec? Jakie wnioski? \
o Ktory chwytak sprawdzi sie najlepiej ‘
w przypadku matych przedmiotow?
o Ktory chwytak sprawdzi sie najlepiej
w przypadku ciezkich przedmiotow? 5
Zgromadz wiecej przedmiotow, ktore
mozesz znalez¢ w klasie, i zastandw sie,
ktory chwytak lepiej poradzi sobie z ich podniesieniem.

Jak Ci poszto?

Nagrajcie film, w ktorym wyjasnicie, nad czym pracujecie.

Zadbajcie o to, zeby na filmie znalazt sie caty zespdt — nawet osoby,
ktore nie lubig wystepowacé przed kamerg!




